Zmienia zyci



Stolica Katalonii

» Barcelona to nie jedno z wielu hiszpanskich miast. To przepiekna
STOLICA KATALONII, potozona nad Morzem SrodZIemnym
Z CZeSCciowo ortogonalnq (prostopadta) siatka ulic i kwadratowymi
kwartatami modernistycznych budynkow z zabawnie scietymi
rogami. Trudno sie tam zatem umowic na ,,rogu” ulicy :) , raczej w |
restauracji czy ,,tapasowni” na ktorejs ,,rambli” (deptaku) albo
»Plaza” (placu), ktorych sa dziesiatki.
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Wszedzie tatwo dotrzec, bo widac genialne
— oznaczenia biletomatow, destynacji, stacji,
ﬂ fﬁk numerow w metrze, na przystankach
~£..°  autobusowych, tramwajowych czy kolejowych.
Przez miasto snuje sie tez mrowie czarno-
zottych taksowek, mozna wypozyczycC rower
miejski lub wjechac na wzgorze kolejka linowa.
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Europass Teacher
Academy

» Do Barcelony pojechatysmy (Pani Dyrektor
Beata Wotkanowska i ja) rzecz jasna rozwijac
swoje kompetencje i doskonali¢ znajomosc
jezyka angielskiego.

» Oto szkota, w ktorej szkolitysmy sie, jak
zostac Makerspacerkami i widok z jej okna.

» Miescita sie na Il pietrze (czytaj na IV) w
pieknej, stylowej kamienicy w srodmiesciu.

» (W Barcelonie poziomy pieter liczy sie co
dwa, dlatego za pierwszym razem miatysmy
ktopot ze znalezieniem ,,szkoty”).




Maker Spaces in Education: Getting started

quesrion » Maker Spaces to miejsca, w ktorych uczniowie moga
LEARNING GEAR s TooLs EVALUATION ASSESSHENT eksperymentowac i tworzy€. Sg one potaczeniem
m’“”ﬂi laboratoriow naukowych, stolarni, pracowni
stuoeNTsears "“""‘"" aiin Y i komputerowych i pracowni artystycznych Pozwalaja

uczniom na kreatywne sposoby projektowania,
eksperymentowania, budowania i wymyslania poprzez
jednoczesne wykorzystanle hauki, technologii, biologii,
Inzynierii, sztuki i matematyki.

» Space - to przestrzen, nie tylko w Klasie, ale i zbior
harzedzi, materiatow i pomystow.

 Maker - to tworca, innowator.

STUDENT WHEEL TEACHER WHEEL

» Zaczyna sie od pomystow grupowych, rozszerza o lokalne zastosowanie, az na krajowych a nawet
miedzynarodowych projektach niekiedy skonczywszy.

* Nauczyciel jest tu obserwatorem, mentorem, fascylitatorem, a uczniowie pomystodawcami, dziataczami,
tworcami, a czasem i wynalazcami.



Genius Hour

80/20 provides blptt n—and stru
ture—for lea gthl

Genius Hour .
Students ect with

Genius Hour provides stude tf edom teachers to pI , peers to pro
tode sign therownlea rning during a set duce, and experts and commu
iod of time during school. It allows

students to explore their own cu I'IOSltY ty membies tajestablisen

e of purpose for thei

through a self-manifested sense of pur:

pose and study while within th suppo

system of the classroom.

Whether students “make, p b

Without teachers “packaging” con- I h d g tl th 3
tent that frames and scaffold con- Clple
tent, students are left to design their
own learning experiences.

Through surveying possibi Ity vigation of

unfilter: d t nt, gathering in f mation, and
narrowea r rcn, students make sense of
ideas important to them.

« Warto dac sobie przestrzen i czas
na ,nicnierobienie” - taka Genius
Hour - genialnha godzine dla geniuszu,
swobode dziatania, bez konkretnych
instrukcji, takie szwedanie sie po
chwili/wiedzy, ktorg sie ma, bo kiedy
skupiamy sie na radosci z tworzenia,
eksplorowania, zmieniania,
przeksztatcania, a nie na samym
zadaniu- powstaja najlepsze projekty.



Pomoc techniczna %

» Oczywiscie nie samym czekaniem na spadajace z drzewa jabtko edukacja ma zyc!

 Na szkoleniu poznatam wiele edukacyjnych blogow i stron internetowych oraz okoto 100
aplikacji pomocnych przy tworzeniu Maker Spaces, z ktorych najbardziej spodobaty mi sie:
- Coogle
- Miro

- Trello

- Animoto

- AutoRap

- Mentimeter
- Bouncy balls
- Strona: Experiments with Google, gdzie m.in. mozna malowac dzwiekiem, dzwieczec
tekstem i rysunkiem, tworzyc wtasne symfonie i dzieta malarskie wzorujac sie na pracach
mistrzow, obrazowac emocje, z zaktadka: ,,Art Emotions Map” na czele, a takze tworzyc
wielkie projekty we wspotpracy z NASA.

- Poznatam tez szereg technik z dziedziny innowacji, jak np. Scamper.
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odowiskiem lokalnym przy szkolnych przedsiewzieciach.
uczycielami na zajeciach a nawet po ich zakonczeniu.
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«Relies on authenticity

« Demands individual and collective action



Maker Spaces in Education: Getting started

Przed zajeciami




Maker Spaces in Education: Getting started




Maker Spaces in Education: Getting started




lale 4’/4’ d e « ac, ze waznym elementem nauki byty ,,lekcje w terenie” - np. w Muzeum Sztuki
//// »
///// /// / j na wystawie ,,Ciencia Friccio”, w Muzeum Picassa, na ulicach dzielnicy Gracia

/ // as indywidualnego zwiedzania miasta.

J!

/////

W lome tatwo sie mozna porozumiec (a takze podszkolic jezyk), bo mimo, iz lokalsi

w/ aja jezyka katalonskiego lub w drugiej kolejnosci - hiszpanskiego, to wszystk1e
formaCJe mozna uzyskac, przeczytac lub wystuchac rowniez B\ ik w—

po angielsku.
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Stolica Katalonii obfituje w cudowne miejsca do
zwiedzenia, cze$¢ z nich jest na liscie $wiatowego s
dziedzictwa UNESCO. Nie sposob ich wszystkich wymienic

w jednej prezentacji. Przedstawiam jedynie kilka z nich:
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Sagrada Familia - Casa Battlo -
najwyzszy kosciot swiata dom autorstwa Gaudiego
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Kolumna
Kolumba




Niewatpliwie
takie szkolenie
wyjazdowe to
okno na nowg
jakosc edukacji

i drzwi do nowej
rzeczywistosci
oraz schody do

najwyzszych
pieter wyobrazni.



by poczuc klimat Maker Spaces polecam obejrzenie filmiku: Caine’s Arcade.
https://www.youtube.com/watch?v=falFNkdq96U

Dziekuje za uwage!




