
HTML 
wprowadzenie



Poznaj technologie webowe

• https://www.youtube.com/watch?v=1M0YXFW31hg&list=PLOYHgt8dIdox9Qq3X9
iAdSVekS_5Vcp5r&index=2
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https://www.youtube.com/watch?v=1M0YXFW31hg&list=PLOYHgt8dIdox9Qq3X9iAdSVekS_5Vcp5r&index=2
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HTML, XHTML, HTML 5.1, HTMl 5.0?

•HTML, XHTML, HTML 5.1, HtMl 5.0 – różne 

wersje języka (specyfikacje)

•Istnieje konsorcjum, które ustala różne 

standardy języka. 



Kto tworzy standardy HTML?

• Standardy projektowania stron WWW nie są zbiorem sztywnych reguł, według 
których serwisy internetowe powinny być budowane.

• Od 1994 roku tworzeniem wytycznych w projektowaniu, nie tylko stron WWW 
zajmuje sięWorld Wide Web Consortium .

• https://www.w3.org/

https://www.w3.org/
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Co to jest HTML?

HTML – Hipertekstowy język znaczników. Jest to język za pomocą 
którego nadajemy znaczenie poszczególnym elementom strony 
internetowej. 

• Dzięki językowi HTML można dodawać do tekstu akapity, hiperłącza 
(linki), nagłówki, pliki graficzne lub nawet formularze. Pozwala to 
nadawać znaczenie semantyczne poszczególnym fragmentom tekstu.

• Przeglądarka wie jak powinien dany element wyglądać. 
Dzięki html przeglądarka wie, że ta część strony jest tekstem a inna 
grafiką. 
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Budowa kompletnej strony

Kompletna strona jest zbiorem różnych narzędzi i technologii, 
które składają się na jedną całość: html, css, javascript.

• Html tworzy treść, zawartość strony (kluczowa technologia)

• Css odpowiada za wygląd

• Javascript decyduje jak zawartość strony ma się 
zachowywać.

•
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W jakim programie pisać kod html?

Html składa się ze znaczników. 
Zatem potrzebujemy program gdzie kod html będziemy wprowadzać.

Jakie warunki powinien spełniać program? 

• Powinien to być raczej dedykowany edytor do kodu. Mają one różne 
udogodnienia np. kolorowanie składni, automatyczna podmiana kodu, 
sprawdzanie poprawności kodu. Mamy na rynku różne rozwiązania 
darmowe i płatne.

• Możemy używać notatnika. 
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Za ich pomocą opisujemy kluczowe elementy strony
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1 - znaczniki, które mają jakąś zawartość i posiadają element otwierający  i zamykający
2 – znaczniki, które samozamykające czyli te które nie posiadają domknięcia
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20
Ćwiczenie 2/2.3-koniec



Zadanie 2.4 21



DODAJEMY TREŚĆ

Ćwiczenia 2/2.4 początek– lekcja 1



23



Zadanie 3.1
24



DODAJEMY AKAPITY I NAGŁÓWKI
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Lekcja 1 Ćwiczenie 3-3/3.1 początek



Pochylenie, pogrubienie oraz linie
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<em> </em>
•emphasize - podkreślenie, uwypuklenie

•element HTML, którego używamy jeśli chcemy 
uwypuklić, podkreślić znaczenie pewnego 
wyrazu

•efektem zastosowania tego elementu jest 
pochylona czcionka.



<strong> </strong>
•Element HTML, za pomocą, którego 
możemy nadać większe znaczenie 
określonemu wyrazowi, bądź wyrażeniu. 
Efektem zastosowania tego elementu jest 
pogrubiona czcionka.



<hr> Znacznik poziomej linii

•znacznik linii poziomej hr

•biegnie ona na całej szerokości strony 
bądź kontenera, w którym jest 
zdefiniowany



CYTAT
<blocquote> </blockquote>

Zadanie 3.2

32



Zagnieżdżanie znaczników

<h1><em>

<blockquote>To jest cytat</blockquote>

</em></h1>



Tekst preformatowany

<pre> </pre>

• Zadanie 3.2
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INNE ZNACZKI TEKSTOWE
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Przejście do drugiej linii <br>

Zadanie 3.5





LISTY ORAZ ODNOŚNIKI
Listy i odnośniki
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LISTA 
NIEUPORZĄDKOWANA

Listy i odnośniki- 4.1
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LISTA NUMEROWANA
Listy i odnośniki- 4.2
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LISTA DEFINICJI
Listy i odnośniki- 4.3
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JAK DODAĆ ODNOŚNIK?
Listy i odnośniki- 4.4
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OBRAZY











OBRAZY RESPOSYWNE




