Wstep do algorytmiki.
https://youtu.be/WsCeeFjWiHE

https://www.youtube.com/watch?v=j{TBhiMoxWHI

Algorytm: sposob rozwigzania problemu zawierajgcy opis
wykonywanych czynnosci w skornczonym czasie

Algorytmika: dziat informatyki zajmujgcy sie algorytmami

Instrukcja: opis czynnosci zawartej w algorytmie

Specyfikacja algorytmu to dane + wynik, czyli podanie danych
wejsciowych i danych wyjsciowych.

Rozwigzywanie probleméw mozna podzieli¢ na 4 etapy:
P — Planowanie (Plan)

stawiamy pytania, identyfikujemy problem, analiza, okreslenie celu
do osiggniecia, opracowanie rozwigzan, wyznaczenie priorytetow,
podejmowanie decyzji

D- Wprowadzenie rozwigzania (Do)

Gotowy produkt

C - Sprawdzenie zgodnosci wynikow z planem (check)
Testowanie i jego ocena

A - Podejmowanie decyzji i dziatanie zgodnie z wynikiem
sprawdzenia (action)

Jezeli po sprawdzeniu wynik jest zgodny z planem to mozemy
przejs¢ do uzywania produktu

PDCA


https://youtu.be/WsCeeFjWiHE
https://www.youtube.com/watch?v=jTBhiMoxWHI

SPOSOBY ZAPISU ALGORYTMOW
o Opis stowny
o Lista krokow
o Schemat blokowy

o Okreslony jezyk programowania

Opis stowny algorytmu to przedstawienie rozwigzania problemu za
pomoca stow.

Przykitad:

Algorytm parzenia kawy

Sprawdz czy w czajniku jest wystarczajgca ilos¢ wody, jesli nie to nalezy
dola¢ wody. Postaw czajnik na ogien. Wez filizanke i sprawdz, czy jest
czysta. Jesli filizanka jest brudna to nalezy jg umyc. W razie potrzeby
powtdrz operacje. Wsyp do filizanki wtasciwg ilos¢ kawy i cukru. Czekaj

az zagotuje sie woda. Gdy woda sie zagotuje zalewamy przygotowang
w filizance kawe z cukrem.

Cwiczenie 1. Przedstaw za pomocg listy krokdw przedstaw
algorytm wytgczania komputera.

Specyfikacja

Dane: komputer, aplikacje, prad

Wynik: wylgczony komputer

Krok 1. Wytaczamy wszystkie aplikacje na komputerze.
Krok 2. Wciskamy ikonke Windowsa w lewym dolnym rogu ekranu.
Krok 3. Wciskamy przycisk zasilanie.

Krok 4. Wciskamy opcje zamknij.



Cwiczenie 2. Przedstaw za pomocg listy krokdw algorytm wysytania listu

a) za posrednictwem poczty zwykiej

b) mailem

LISTA KROKOW - przedstawienie algorytmu w kolejnych punktach
prowadzacych do rozwigzania problemu.

Specyfikacja
Dane: jajko, woda, garnek, gaz

Wynik: jajko ugotowane na miekko

Algorytm gotowania jajka na miekko

Krok 1. Wt6z jajko do gotujgcej sie wody.

Krok 2. Zanotuj czas poczatkowy t0.

Krok 3. Oczytaj czas aktualny t.

Krok 4. ObliczD t =1t - t0.

Krok 5. Jesli D t < 3 min., to przejdz do kroku 3.
Krok 6. Wyjmij jajko z gotujgcej sie wody.

Krok 7. Zakonhcz algorytm/jemy jajko.

Cwiczeni 3. Przedstaw w postaci listy krokéw algorytm dzielenia
dwéch liczb a i b.

Cwiczenie 4. Przedstaw w postaci listy krokéw algorytm
przygotowania budyniu/kisielu.- ZADANIE DOMOWE

Cwiczenie 5. Przedstaw algorytm w postaci listy krokéw algorytm
przechodzenia przez ulice:



Specyfikacja:
Dane: przejscie dla pieszych, pieszy, samochody

Wynik: przejscie na drugg strone ulicy

Krok 1. Podchodzimy do przejscia.
Krok 2. Patrzymy w lewo.

Krok 3. Patrzymy w prawo.

Krok 4. Patrzymy w lewo.

Krok 5. Jesli nie jadg samochody to przechodzimy na drugg strone, w
przeciwnym wypadku idziemy do kroku 2.

Krok 6. Przechodzimy przez jezdnie.

Rodzaje algorytméw

a) algorytmy liniowe: kolejne czynnosci sa wykonywane jedna
po drugiej. Wyznaczona kolejnos¢é uniemozliwia przejscie do
innej instrukcji niz bezposrednio nastepujacej po niej.
Algorytmy te nazywane s sekwencyjnymi.

b) algorytmy warunkowe (algorytmy rozgatezione)

wykonanie instrukcji uzaleznione jest od spetnienie lub
niespetnienia warunku

ITERACJA (petla) w algorytmie polega na wielokrothym
powtarzaniu instrukcji.

Cwiczenie 6: Przedstaw w postaci graficznej algorytm gotowania
jajka na twardo.

Specyfikacja

Dane: jajko, garnek, woda,



Wynik: jajko ugotowane na twardo

K1. Nalej wode do garnka
K2. W16z jajko do garnka
K3. Postaw garnek na gazie.
K4. Zagotuj wode.

K5. Jesli woda sie zagotowata to idz do kroku 6, jesli nie to idz do
kroku 4.

K6. Odmierz 8 minut.

K7. Wylgcza gaz.

K8. Wylej wode.

K9. Wyjmij jajko.

K10. Obierz jajko.

K11. Zakoncz algorytm.

Zadanie domowe: przygotuj schemat blokowy algorytmy
przygotowania budyniu/kisielu.
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Zadanie-lampa
Specyfikacja
Dane: lampa, prad,

Wynik: zapalona lampa

K1. Wciskamy przycisk do wiaczenia lampy.



K2. Czy lampa sie swieci? Jesli tak to idz do k7, jesli nie to idz do
k4.

K3.Lampa sie nie swieci to idz do kroku k4

K4. Sprawdz czy zaréwka sie przepalita? Jesli tak to idz do k5 jesli
nie to idz do kroku 6

K5 Wymien zaréwke
K6. Kup nowa lampe.
K7. Zakoncz algorytm



