


Poznaj technologie webowe

» https://www.youtube.com/watch?v=2MoYXFW31hg&list=PLOYHgt8dldoxqQq3Xq
IAdSVekS 5Vcpsr&index=2



https://www.youtube.com/watch?v=1M0YXFW31hg&list=PLOYHgt8dIdox9Qq3X9iAdSVekS_5Vcp5r&index=2

HTML HTMLS

HTMLS.1 XHTML




HTML, XHTML, HTML 5.1, HTMI 5.0?

+-HTML, XHTML, HTML 5.1, HtMI 5.0 — r6zne
wersje jezyka (specyfikacje)

-Istnieje konsorcjum, ktore ustala rozne
standardy jezyka.




Kto tworzy standardy HTML?

- Standardy projektowania stron WWW nie s3 zbiorem sztywnych regut, wedtug
ktorych serwisy internetowe powinny by¢ budowane.

- 0Od 1994 roku tworzeniem wytycznych w projektowaniu, nie tylko stron WWW
zajmuje sieWorld Wide Web Consortium .

» https://www.w3.0rg/



https://www.w3.org/

Czym jest HTML?

Hyper Jezyk, za pomocg ktorego nadajemy
Text znaczenie poszczegolnym

Marku P elementom tworzgcym strone
Language internetowa




Co to jest HTML?

HTML — Hipertekstowy jezyk znacznikow. Jest to jezyk za pomocag
ktérego nadajemy znaczenie poszczegolnym elementom strony
Internetowe;.

- Dzieki jezykowi HTML mozna dodawac do tekstu akapity, hipertgcza
(linki), nagtowki, pliki graficzne lub nawet formularze. Pozwala to
nadawac znaczenie semantyczne poszczegolnym fragmentom tekstu.

« Przegladarka wie jak powinien dany element wygladac.
Dzieki html przeglgdarka wie, ze ta czesc strony jest tekstem a inna
grafika.




Czym jest HTMLS5 oraz HTML5.17?

HTML

Mamy rozne specyfikacje jezyka HTML.
Wersja HTML5.1 to po prostu najnowsza
specyfikacja




Kompletna strona

Ogladaj. Stuchaj. Cwicz.
Zdobywaj nowe umiejetnosci

CSS

JavaScript




HTML — za co odpowiada

HTML odpowiada za tresc

(zawartosc) strony
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Budowa kompletnej strony

Kompletna strona jest zbiorem réznych narzedzi i technologii,
ktore sktadajg sie na jedng catosc¢: html, css, javascript.

« Html tworzy tres¢, zawartosc¢ strony (kluczowa technologia)
- Css odpowiada za wyglad

- Javascript decyduje jak zawartos¢ strony ma sie
zachowywac.




Co mozemy zrobic w HTML

Dodac akapit tekstu

Dodac rézne nagtowki

Stworzyc formularz

Podzielic strone na gtowne sekcje
WSstawic obrazek

Dodac odnosnik

Dodac wideo

Wstawic tabele




W jakim programie pisa¢ kod html?

Html sktada sie ze znacznikow.
Zatem potrzebujemy program gdzie kod html bedziemy wprowadzac.

Jakie warunki powinien spetnia¢ program?

- Powinien to bycC raczej] dedykowany edytor do kodu. Majg one rézne
udogodnienia np. kolorowanie sktadni, automatyczna podmiana kodu,
sprawdzanie poprawnosci kodu. Mamy na rynku rozne rozwigzania
darmowe i ptatne.

- Mozemy uzywac notatnika.




/naczniki (tagi)

Za ich pomocg opisujemy kluczowe elementy strony

Za pomoca znacznikow

<header> opisujemy poszczegolne

elementy strony




Anatomia typowego znacznika

Element Zawartosc znacznika Element zamykajacy
otwierajacy 1

N |

<h1 class="main”>To jest zawartos¢</h1>

[

Opcjonalne atrybuty




Dwa gtowne rodzaje znacznikow

1. <header>Zawartosc¢</header>

2. <hr>

1 - znaczniki, ktore majg jakas zawartosc i posiadajg element otwierajacy i zamykajacy
2 — znaczniki, ktore samozamykajace czyli te ktore nie posiadaja domkniecia




Dziesiagtki roznych znacznikow

(header) <f00ter>

<button>

<label>

<strong>




Kluczowe elementy dokumentu

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>

Sekcja HEAD
</head>
<body>

Sekcja BODY
</body>
</html>

Wiasciwosci strony (Tytut,
informacje dla przegladarki,
wyszukiwarki itp.)

Zawartosc strony (tresc, ktorg
moze odczytac cztowiek)




PYTANIE1z1

Do czego stuzy jezyk HTML?

o Za jego pomocg definiujemy wyglad roznych elementow na stronie.

° Za jego pomocg definiujemy zawartosc strony.

e Za jego pomocg dodajemy do strony animacje oraz interaktywne elementy.

POKAZ ODPOWIEDZ O




Co zawiera sekcja HEAD

<title>Tytut strony</title> Tytut strony

<meta charset="UTF-8"> Kodowanie znakow

Cwiczenie 2/2.3-koniec
20




1 |< | DOCTYPE
< >

& >
4 charset="UTF-8">

< >Moja pilerwsza strona</

>Witamy na nasze] stroniel</p>
>
>

Zadanie 2.4




DODAJEMY TRESC




Jakich znacznikow uzywamy

<p></p> - Akapit
<h1></h1> - Nagtdowek pierwszego poziomu

<h2></h2> - Nagtéwek drugiego poziomu

<h6></h6> - Nagtdowek szdstego poziomu




charset="UTF-8">
>Moja pierwsza strona</

>Systemy zarzadzania tresrlq oparte na Node.js<,

radycyjne rozwigzani: :
Olbrzymia czesc aplikacji i stron webowych oparta jest na jakims systemie zarzgdzania trescig (CMS). Jest to rozwigzanie niezbedne jesli potrzebujemy

jakiegos sposobu na tatwe dodawanie oraz aktualizowanie tresci strony. Tradycyjnie najwiekszg popularnoscig cieszyly sie CMS napisane w PHP - kazdy
webdeveloper na pewno zna takie nazwy jak WordPress, Joomla czy Drupal. $3 to rozwigzania bardzo dojrzale, oferujgce liczne funkcjonalnosci oraz
rozszerzenia. Z drugiej strony majg dos¢ powazne wady: s3 ciezkie, powolne i niejednokrotnie oferujg wiele funkcji, z ktorych na co dzien i tak nie
skorzystamy. >

<h2>CMS JavaScrip

<p>Praktycznie odkad p0]aw11 sie node.js developerzy podejmowali proby napisania funkcjonalnego systemu zarzgdzania tresScig w JavaScript. Na chwile obecnag

do dyspozycji mamy co najmnie]j kilka sensownych CMS wykorzystujgcych zalety node i to wiasnie o nich chciatbym opowiedziec w tym artykule. Generalnie

skupimy sie na takich rozwigzaniach, ktore sg dojrzate, funkcjonalne, regularnie rozwijane i nadajg sie dobrze do budowania dynamicznych witryn. >
>Kategoria : Web Develop</h3>

Zadanie 3.1



DODAJEMY AKAPITY | NAGEOWKI




Typowy dokument tekstowy

S\/\f'HI\’,’ /l?’/(]'i/”l'v} ¢ Tytu‘ artyku{u
trescig oparte na

Node.js

17 stycenia 2017 Web develop

Tradycyjne rozwigzania N — Nagiéwek = poczatek sekcji

Olbrzymia czeét apiikach | stron webowych
oparta jest na Jakims systernle zarzadzania
tredcia (CMS). Jest to rozwigzanie niezbedne
j&5% potrzebujemy jakiegos sposobu na fatwe
dodawanie 0raz akiualizowanie tredc strony.
Tradycyjnie najwieksza popularnoscia clesaty
sig CMS napisane w PP - kazdy webdeveloper
Na pewno 2na takie naswy jak WordPress,
Joomia .2y Drupal. 53 1o rozwigzania bardzo




<p></p> - Akapit

<h1></h1> - Nagtéwek pierwszego poziomu
<h2></h2> - Nagtéwek drugiego poziomu

<h6></h6> - Nagtowek szostego poziomu

Lekcja 1 Cwiczenie 3-3/3.1 poczatek




Pochylenie, pogrubienie oraz linie




<em> </em>

-emphasize - podkreslenie, uwypuklenie
-element HTML, ktorego uzywamy jesli chcemy

uwypuklic, podkreslic znaczenie pewnego
wyrazu

-efektem zastosowania tego elementu jest
pochylona czcionka.




<strong> </strong>

-Element HTML, za pomocg, ktorego
mozemy nadacC wieksze znaczenie
okreslonemu wyrazowi, bgdz wyrazeniu.

Efektem zastosowania tego elementu jest
pogrubiona czcionka.




<hr>Znacznik poziomej lini

.znacznik linii poziomej hr

-blegnie ona na cate| szerokosci strony
badz kontenera, w ktorym jest
zdefiniowany




CYTAT

<blocquote> </blockquote>

Zadanie 3.2




Zagniezdzanie znacznikow

<hl><em>
<blockquote>To jest cytat</blockquote>

</em></h1>




Tekst preformatowany

<pre> </pre>




INNE ZNACZKITEKSTOWE

Przejscie do drugiej linii <br>




>Adres firmy</
The Hero sp.z.o0.0. Sp. k.«

ul. Kochanowskiego 32B lok. 2.41«<
33-100 Tarnow




LISTY ORAZ ODNOSNIKI

Listy i odnosniki




LISTA

NIEUPORZADKOWANA

Listy i odnosniki- 4.1




>Logo</ 11>
>*Metadane< /11>
»Zaktadka ,,0 nas”</11i>

>Artykuty</11>
>Informacje kontaktowe</11>




LISTA NUMEROWANA

Listy i odnosniki- 4.2




>Jak przestac pliki na serwer</

>Otworz klienta FTP</11>
>Wprowadz dane swojego konta</

>Wybierz katalog z plikami lokalnymi</
>Wybierz katalog docelowy na serwerze</
»Zaznacz wybrane pliki lokalne 1 przeslij je na serwer</




LISTA DEFINICJI

Listy i odnosniki- 4.3




>Kluczowe definicje</

>HTML</

>Hipertekstowy jezyk znacznikow. Podstawowy jezyk do tworzenia stron internetowych.</
>C55</

>Jezyk do opisywanie formy prezentacji (wygladu) stron WawW</dd>
»JavaScript</

>Skryptowy jezyk programowania uzywany zazwycza] na stronach internetowych</




JAK DODAC ODNOSNIK?

Listy i odnosniki- 4.4




OBRAZY




 Obrazki z duza iloscig kolordw,
tonow, gradientow itp.

* Typowe zastosowania to
zdjecia

* Dobra kompresja — dobry
stosunek jakosci do rozmiarow
pliku




* Tylko 256 kolorow

* Nadaje sie do prostych grafik
(logo itp.).

* Przezroczystos¢

« Maty rozmiar pliku

* Mozliwos¢ tworzenia prostych
animacji




* Alternatywa dla GIF
* Obstuguje duzg liczbe koloréw

* Mozliwosc¢ uzycia czesciowej
przezroczystosci




WebP

Nowy przysztosciowy format
Ma zastgpic JPEG a docelowo réwniez GIF albo PNG
Dobra jakosc¢ przy niewielkim rozmiarze pliku

Na razie jest za wczesnie na powszechne uzycie. Nie wszystkie przegladarki
obstugujg WebP




OBRAZY RESPOSYWNE




Zdefiniujmy problem

Laptop — 1360px
Telefon — 320px

takze 2doinoé¢ rozumienia nowych technologli | odkrywanie ich mozliwoscl,

tajnikdw programowania to
takze zdoinos¢ rozumienia
nowych technologii | odkrywanie
ich mo2liwoscl.

Ten sam obraz!

/

5. Programowanie
to inwestowanie w
zawodowa
przysztos$¢ dziecka

| 5.Programowanie to inwestowanie w zawodow3a
Oczywiscie nie kazde




